
Daniel Mateu Pardo
Full Stack Web Developer

Perfil profesional
Soy un apasionado desarrollador Full Stack con tres años de 
experiencia. 

Combino la creatividad del Frontend con la solidez del Backend para 
crear soluciones innovadoras. 

Experiencia laboral
Coordinador de oficina en Niza Cars, El Prat de Llobregat
Marzo 2019 — Marzo 2023

Como coordinador, lideré un equipo de 10 personas, gestionando 
horarios, capacitación y operaciones diarias. Trabajé en estrecha 
colaboración con otros departamentos, manteniendo vehículos 
disponibles y optimizando procesos. Mi atención a los detalles y 
habilidad para mantener la calma bajo presión contribuyeron al éxito 
operativo y la satisfacción del cliente.

Team Lead en Sellbytel/Webhelp, Barcelona
Enero 2017 — Enero 2019

Como Team Leader lideré un equipo de 20 personas. Nuestra misión 
era abordar con eficacia problemas relacionados con productos de 
la Play Store y los smartphone Pixel. Supervisando la resolución 
de incidencias tanto en hardware como en software y asegurar una 
atención al cliente de calidad con soluciones efectivas. Mi rol incluyó 
la planificación de tareas, la capacitación del equipo y la colaboración 
estrecha con la compañía para garantizar una experiencia positiva del 
cliente.

Prácticas
Full-Stack Developer en Discord Clone, Barcelona
Septiembre 2023 — Septiembre 2023

Este es un clon de Discord, una aplicación de chat y voz en tiempo 
real. Construido con NextJS, TypeScript, Tailwind, Socket.io que nos 
permite agregar soporte para comunicación en tiempo real a una 
aplicación y LiveKit, que crea aplicaciones y funciones de audio y video 
en vivo utilizando una pila WebRTC moderna y de extremo a extremo.

Discord Clone

Full-Stack Developer en Dudes AI, Barcelona
Julio 2023 — Agosto 2023

Aplicación que consume los recursos de la IA para mantener 
conversaciones con bots creados por nosotros mismos. Creada con 
Next 13, TypeScript 5, Tailwind 3, Open AI 4, Zustand 4, Prisma5 y Stripe 
13

Dudes AI

Datos personales
Barcelona
España
617039997
danielmateu86@gmail.com

Competencias
HTML & CSS

JavaScript

React

TypeScript

Angular

Node.js

MySQL

MongoDB

Git

PHP

Docker

C#

Links
Mi portfolio
Github
LinkedIn

https://discord-nuk-14afb897aa1f.herokuapp.com/invite/d837f8f1-f515-4eb2-aaa1-68101d6929d7
https://ai-dudes.vercel.app/
mailto:danielmateu86@gmail.com
https://daniel-mateu.vercel.app/
https://github.com/danielmateu
https://www.linkedin.com/in/daniel-mateu-pardo/


Full-Stack Developer en Nuko AI, Barcelona
Junio 2023 — Julio 2023

Aplicación Web que conecta con el API de open ai para generar textos, 
código, imágenes incluso música.

Esta App fue creada con Next 13., TypeScript 5, Tailwind 3, Open AI 4 y 
Stripe 13 para la gestión de posibles subscripciones.

Nuko AI

Full-Stack Developer en Spotify Clone, Barcelona
Mayo 2023 — Junio 2023

Primer contacto con Next 13, después del upgrade de versión la verdad 
es que me quedé realmente sorprendido. Next 12 es magnifico, pero 
esta actualización...

Las tecnologías usadas para este proyecto son: Next 13, TypeScript, 
Tailwind, Supabase para la gestión de la DB y Zustand para la gestión 
de los estados

Spotify Clone

Formación
Backend Bootcamp , CIFO Violeta, Barcelona
Abril 2023 — Julio 2023

Bootcamp donde me especialicé en tecnologías como PHP y Laravel. 
Durante este programa, adquirí experiencia en el desarrollo de 
aplicaciones en el servidor robustas y escalables. 

NextJS Master, Udemy, Online
Diciembre 2022 — Abril 2023

A través de este curso, adquirí conocimientos profundos sobre Next.js 
12 y su capacidad para proporcionar renderizado del lado del servidor 
(SSR) y renderizado híbrido estático.

Master in MERN Stack and Unit Testing, Udemy , Online
Junio 2022 — Julio 2022

En este curso abordé en profundidad temas clave como los hooks, 
custom hooks, Redux y exploré el desarrollo backend con Node.js, 
MongoDB, Docker y Firestore. lo que conforma el popular MERN Stack.

Desarrollador Unity con C#, Nascor, Barcelona
Abril 2022 — Julio 2022

Bootcamp de desarrollo de videojuegos en Unity utilizando C#. Aprendí 
a utilizar Unity para diseñar mundos virtuales, programar mecánicas 
de juego, y dar vida a experiencias interactivas emocionantes.

Desarrollo Front End, IT Academy, Barcelona
Septiembre 2021 — Abril 2022

Bootcamp especializado en Angular en donde adquirí un sólido 
conjunto de habilidades en desarrollo frontend. Aprendiendo 
tecnologías esenciales como HTML, CSS, JavaScript, TypeScript, 
Bootstrap y MySQL.

https://nuk-ai.vercel.app/
https://spotify-clone-dmp.vercel.app/

